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Presentation 

This animated series is based on a collection of 52 episodes, each of which lasts 6 minutes. Its aim is to encourage - in a simple yet fun and efficient manner - knowledge of arguments dealing with physics, science and astronomy, topics that are usually complex and not easy to understand.

The simplified development of these arguments is animated by a new cartoon strip created by Antonio Dall’Osso, who has dedicated years of serious study and ceaseless scientific research to this project.

This is, therefore, an untraditional teaching instrument to help overcome the difficulties that often arise when explaining and studying these arguments. The target audience is generally primary and lower secondary school children, but does not exclude an adult public unacquainted with these subjects.

The structural set-up of each “thematic” episode has been kept simple on a graphic, textual and conceptual level, and makes use of a narrative component that is easy to understand and sure to catch the spectator’s interest.

The basic idea is that of a voyage through the complex yet fascinating laws and theories that rule our universe, an adventurous and engaging path leading to its origins and development.

The leading characters and “guides” of this voyage are two comical figures, Micro and Macro (graphically, they are two simple, colored circles that move and talk) who, in their student-teacher relationship, confront the various themes in a series of questions and answers, doubts and solutions, that are constantly accompanied by witty and fun mimicry and repartee.

Micro and Macro are the common denominators of the entire series, the focal points to which new characters and new settings are introduced each time.

Their mission is to project us into unfamiliar dimensions, from the infinitely large to the infinitely small, and to explain everything that seems unknown and mysterious to us in that universe.

We will experience incredible adventures and paradoxical situations, and will travel with them at the speed of light; we will encounter microscopic particles and enormous celestial bodies; we will explore the galaxies, the planets and black holes; we will learn about the origins of the universe, matter and anti-matter, time, light, atoms, photons and quarks.

We will have fun as we begin to understand complex laws like the theory of relativity, the quantum and chaos theories, and we will even experience the zaniness of the fourth dimension.

Even if the repertory of arguments is amazingly broad, for the moment we have focused our attention on 52 themes, ranging from the macrocosm to the microcosm, which are of particular importance from a physics-related and scientific point of view.


Presentazione 

Costruita e sviluppata su un insieme di 52 episodi della durata di 7 minuti ciascuno, questa serie animata si propone di favorire, in modo semplice ma divertente ed efficace, un approccio cognitivo ad argomenti fisici, scientifici ed astronomici generalmente complessi e di non facile comprensione. 

Lo sviluppo semplificato di tali argomenti prende vita da un fumetto inedito di Antonio Dall’Osso che vi ha dedicato anni di studi impegnativi ed incessanti ricerche scientificamente rigorose. 

Si tratta dunque di uno strumento didattico non tradizionale finalizzato a superare le difficoltà di esplicazione ed apprendimento che tali argomenti spesso implicano. Il target di riferimento predilige i ragazzi della scuola primaria e della secondaria inferiore ma non esclude, comunque, un pubblico adulto digiuno di queste materie.

L’impianto strutturale di ciascun episodio “tematico” è volutamente semplice, sul piano grafico, testuale e concettuale, e si avvale di una componente narrativa di facile e sicura presa sullo spettatore. 

L’idea portante è quella di un viaggio attraverso le complesse ma affascinanti leggi e teorie che regolano il nostro universo, un avventuroso e coinvolgente percorso verso le sue origini e il suo sviluppo. 

Protagonisti e “guide” di questo viaggio sono due buffi personaggi, Micro e Macro (graficamente si presentano come due semplici e colorati cerchi animati e parlanti) che, nel rispecchiare il rapporto allievo-insegnante, affronteranno i vari temi tra un incalzare di domande e risposte, dubbi e soluzioni, costantemente accompagnate da espressioni verbali e mimiche spiritose e divertenti. 

Micro e Macro costituiscono il denominatore comune dell’intera serie, una sorta di punto fermo arricchito di volta in volta, dall’introduzione di nuovi personaggi e dall’immissione in nuovi contesti d’ambientazione.  

Il loro compito è quello di proiettarci in dimensioni a noi estranee, dall’infinitamente grande all’infinitamente piccolo e di illuminarci su tutto ciò che nell’universo ci appare ignoto e misterioso. 

Tra incredibili avventure e paradossali situazioni, viaggeremo dunque con loro alla velocità della luce, incontreremo particelle microscopiche ed enormi corpi celesti, esploreremo le galassie, i pianeti ed i buchi neri, conosceremo le origini dell’universo, la materia e l’antimateria, il tempo, la luce, l’atomo, i fotoni e i quark. 

Divertendoci capiremo leggi complesse come, la teoria della relatività, la teoria dei quanti e del caos, e vivremo addirittura nella follia della quarta dimensione. 

 Anche se il repertorio di argomenti è straordinariamente esteso, per il momento abbiamo focalizzato la nostra attenzione su 52 temi che spaziano dal macrocosmo al microcosmo, particolarmente rilevanti dal punto di vista fisico e scientifico.

Technical notes  

Structural simplicity and stylized graphics are the characteristics of this project. The entire series will be animated, using vector software. This choice allows us to cut our working time in half, resulting in lower costs as compared to a traditional series.

However, the speed and the simplicity of its realization will not have a negative impact on the quality of the finished product, which will be in a TV - PAL 720 x 576 format. 

The commercialization of the series as home videos could also prove to be an interesting option, by combining several episodes in a VHS or DVD, for example. This format could then be distributed as an enclosure with magazines and newspapers.

Note tecniche   

Semplicità strutturale e stilizzazione grafica costituiscono le caratteristiche di questo progetto. L’intera serie sarà realizzata, a livello di animazione, con  software vettoriali. Tale scelta ci permetterà di lavorare in tempi dimezzati e quindi con costi più ridotti rispetto ad una serie tradizionale. 

La rapidità e la semplicità di realizzazione non influiscono comunque sulla qualità finale del prodotto, che è in formato TV - PAL 720 x 576. 

La commercializzazione home-video della serie potrebbe inoltre costituire un’interessante opzione di utilizzo, unendo per esempio più puntate in un VHS o DVD e in questo formato sarebbe anche un ottimo articolo da distribuire allegato a riviste e quotidiani.

Authors’ note

Our aim is to create a product that the public can appreciate because it is both useful and amusing, combining interest and fun, study and audio-visual pleasure.

We believe that the use of imagination and humor as chanels for knowledge can make serious arguments more accessible to the public. Moreover, animation, thanks to its capabilities of synthesis and communication, is particularly useful in divulging arguments that are so wide-ranging and complex. 
Nevertheless, our project intends to distance itself from that model, despite its popularity, by giving a more modern slant to the series that is more in tune with the times. The series will be based on synthetic graphic solutions, within a narrative framework based on a broad series of snappy gags and, above all, on  editing that will give such a quick pace to the program that there will be no time for boredom and distraction.

Experts in the various fields will be consulted to ensure that, despite the light and playful tone, each argument will be treated in a rigorous and exact manner.

Nota degli autori

Il nostro intento è quello di realizzare un prodotto che il pubblico possa apprezzare proprio perché in grado di unire “l’utile al dilettevole”, coniugando interesse e divertimento, studio e piacere audio-visivo. 

Riteniamo che utilizzando la fantasia e lo humour come canali di conoscenza sia possibile rendere tali seriosi argomenti più accessibili al pubblico. L’animazione, inoltre, proprio per la sua capacità di sintesi e comunicazione, risulta particolarmente adatta a divulgare argomenti di così ampio respiro e di complessa struttura. Un esempio, a riguardo, è la fortunata serie di Quark di Piero Angela. 

Tuttavia, il nostro progetto intende discostarsi da quel modello, se pur molto valido, attraverso un impostazione più moderna ed adatta ai nostri tempi, impostazione che ha i suoi punti forti in soluzioni grafiche sintetiche, in un’ossatura narrativa basata su un’ampia serie di gag scoppiettanti e, soprattutto, in un montaggio talmente rapido ed incalzante da non consentire noia e distrazione. 

Production notes

The students of the school of animation of the Scuole Civiche di Milano, under their teachers’ supervision, have participated in the realization of the Demo.

This is their first important exposure to a real production situation and it was a gratifying experience.

The modern techniques of animation used in this series have made this school/production collaboration possible, and the extra effort required to make the students’ work useful has not had a negative impact on the production itself, thus making the experience profitable for both the production and the students.

In view of the positive results, the collaboration between the Scuole Civiche di Milano and Motus S.r.l. will be extended to the production of the entire series, in order to give young people more responsibility, to complete their education “in the field” and to help them find their first employment in the real production world.

Nota della produzione

Alla realizzazione del Demo hanno partecipato gli allievi della scuola di animazione Scuole Civiche di Milano, sotto la supervisione dei loro docenti. 

Per essi si è trattato di un primo importante approccio ad un ambito produttivo reale e di un esperienza gratificante.

Le moderne tecniche di animazione utilizzate in questa serie consentono questa collaborazione scuola/produzione senza che il dispendio di energie necessario a rendere utile il lavoro degli allievi risulti di danno alla produzione stessa e, anzi, sia proficua per entrambi.

Alla luce dell’esito positivo ottenuto, la collaborazione tra le Scuole Civiche di Milano e la Motus S.r.l. sarà estesa alla produzione dell’intera serie per dare modo ai giovani di maggior impegno, di completare la loro formazione “sul campo” e di trovare il loro  primo inserimento in una realtà produttiva.

The characters

Micro and Macro are student and teacher, respectively. 

Micro is vivacious and curious, he is in constant motion, and has un irrepressible desire to learn. 

He often interrupts his teacher during his explanations, with impetuous questions to satisfy his innate curiosity, or to show off and demonstrate that he already “knows”...

But Macro doesn’t like to be interrupted, nor does he like to let his student steal the show: he is the teacher and he means to maintain his role. In this way, comical situtations arise, in which each plays tricks on the other, generating funny situations which are nevertheless always coherent to the theme that is being treated. Rather than becoming an element of distraction, these gags are an extra element of explanation.


I personaggi

Micro e Macro sono l’uno l’allievo e l’altro l’insegnante. 

Micro è vivace e curioso, è in continuo movimento e ha un irrefrenabile desiderio di conoscere. 

Spesso interrompe il maestro durante le sue esplicazioni intervenendo con domande incalzanti per soddisfare la sua innata curiosità, oppure per mettersi in mostra e far vedere che lui già “sa”…

Macro però non ama essere interrotto né ama lasciare la scena al suo allievo: è lui il maestro e si tiene stretto il suo ruolo. Cosicché tra i due si instaurano situazioni comiche, dove ciascuno fa dispetti all’altro generando situazioni divertenti, che pur sempre mantengono coerenza con il tema trattato in modo da divenire non un elemento di distrazione ma piuttosto un elemento di esplicazione in più. 
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The titles of the 52 x 5’ series
	1
	The composition of matter 

	
	Mass and energy

	3
	The fourth dimension

	4
	Movement of celestial bodies

	5
	The Solar System

	6
	The feather and the safe

	7
	The life cycle of the stars

	8
	The black holes

	9
	The sick Earth

	10
	The anti-matter

	11
	The galaxies

	12
	Do beings of outer sapce exist?

	13
	Macro and microcosmos 

	14
	Dirty and clean energy

	15
	What is gravity 

	16
	What is electricity

	17
	Light

	18
	The time machine

	19
	Astrology

	20
	Life and its origins

	21
	The theory of relativity

	22
	DNA and the cell

	23
	Dinosaurus

	24
	The elements in nature

	25
	The atom

	26
	The Earth’s movements

	27
	The three laws of motion

	28
	How big is the earth

	29
	Energy

	30
	The destiny of the cosmos

	31
	Space and time

	32
	Magnetism and electricity

	33
	Is infinity finite?

	34
	Time and our existence

	35
	The birth from nothing

	36
	Symmetries

	37
	Platonic solids

	38
	Pythagoreanism

	39
	Quarks

	40
	The forces of nature

	41
	Heat and pressure

	42
	How many universes are there?

	43
	Geocentric/heliocentric vision

	44
	Stars and neutrons

	45
	Fermions and bosons

	46
	Neutrinos

	47
	The world is indeterminate

	48
	The chaos theory

	49
	Giant stars and dwarf stars

	50
	The circle of life

	51
	Perpetual motion

	52
	Radioactivity – carbon 14


The titles of the 52 x 5’ series
	1
	La composizione della materia

	2
	Massa ed energia

	3
	La quarta dimensione

	4
	Il moto dei corpi celesti

	5
	Il sistema Solare

	6
	La piuma e la cassaforte

	7
	Ciclo di vita delle stelle

	8
	I buchi neri

	9
	La terra è malata

	10
	L’antimateria

	11
	Le galassie

	12
	Gli extraterrestri esistono?

	13
	Macrocosmo e microcosmo

	14
	Energia sporca, energia pulita

	15
	Cos’è la gravità

	16
	Che cosa è l’elettricità

	17
	La luce

	18
	La macchina del tempo

	19
	L’astrologia

	20
	La vita e la sua origine

	21
	La teoria della relatività

	22
	Il DNA e la cellula

	23
	I dinosauri

	24
	Gli elementi esistenti in natura

	25
	L’atomo

	26
	Il movimento della terra

	27
	Le tre leggi del moto

	28
	Quanto è grande la terra?

	29
	L’energia

	30
	Il destino del cosmo

	31
	Lo spazio e il tempo

	32
	Magnetismo ed elettricità

	33
	L’infinito è finito?

	34
	La macchina del tempo

	35
	La nascita dal nulla

	36
	Le simmetrie

	37
	I solidi platonici

	38
	I pitagorici

	39
	I quark

	40
	Le forze della natura

	41
	Calore e pressione

	42
	Quanti universi esistono?

	43
	Visione geocentrica/eliocentrica

	44
	Stelle e neutroni

	45
	I fernioni e i bosoni

	46
	I neutrini

	47
	Il mondo è indeterminato

	48
	La teoria del caos

	49
	Stelle giganti e stelle nane

	50
	Il ciclo della vita

	51
	Il moto perpetuo

	52
	La radioattività – il carbonio 14


Headlines of 26 episodes

1. THE COMPOSITION OF MATTER

An adventure between the liquid, solid and gaseous states.

But the adventures of Micro and Macro does not end here. There is a fourth state of matter which is that of plasma, watch out for exciting developments…

2.       MASS AND ENERGY

Mass and energy are equivalent. One changes into the other. Micro unknown to Macro, by playing at junior scientists risks a catastrophe. Will Macro succeed in halting the chain reaction?

3. THE FOURTH DIMENSION

Have you ever tried living in four dimensions?

This is what our two friends experience. Becoming super heroes.

But being a Super hero is tiring in the long term.

Is a two dimensional existence better? We shall see…..

4. THE MOTION OF THE CELESTIAL BODIES

Nothing ever stands still in the cosmos, everything is in motion.

So that our friends have fun with stars and planets, but it is impossible to change the trajectory of the celestial bodies or play ball with them, or it will be chaos.

5. THE SOLAR SYSTEM

A voyage, an educational trip of discovery of the sun, this fairly small star, which for us is life itself. But it is too hot on the sun……and there is nothing on Mars, while Pluto is a block of ice…. And what about Jupiter, Saturn and Uranus? … best return to earth.

6. THE FEATHER AND THE SAFE

Micro cannot believe it. How can a feather fall at the same speed as a safe and arrive on the ground at the same time as the safe that is much heavier?

The experiments carried out demonstrate the contrary. Macro however demonstrates that in the absence of friction …

7. THE LIFE CYCLE OF THE STARS

Stars do not live for ever, just like humans. A new born star is adopted by Micro and Macro. But as it grows it become a big problem for them.

8. THE BLACK HOLES

So called because they are invisible, they are masses that are so compressed that they are of infinite gravity. That means that, even light travelling in a straight line, it is bent and eaten up.

An incredible voyage towards one of these voracious monsters that eat everything, our heroes included!

9. THE EARTH IS SICK
Micro has not received any ecological education and mistreats the earth, dirtying and polluting it.

The earth suffers and so do we, as a consequence.

How can we reduce pollution?

10. THE ANTI-MATTER

Everyone knows that matter exists, but that anti-matter also exists is a new concept to Micro.

So begins a voyage into a very strange world, a world that is similar to our own, but where everything is inverted, a world of anti-matter.

11. THE GALAXIES

What is a galaxy? asks Micro to Macro.

To explain it, Macro and Micro leave on spaceship the Milky Way which is the galaxy in which we live.

We join them to see both our own and the other galaxies, and to discover what they are made of.

12. DO BEINGS FROM OUTER SPACE EXIST?

Micro is very afraid that beings from outer space will invade earth.

Macro uses his common sense to explain that this is impossible. 

Why?

We find our two friends travelling on a voyage of discovery of beings from outer space in distant worlds.

Does contact with them give reassurance?

13. THE MACRO AND MICRO-COSMOS

We live in both the macro and micro cosmos at the same time.

One is huge and one is minute, but in some ways they are similar.

Our heroes go on a new adventure to show us.

14. DIRTY AND CLEAN ENERGY

The sun generates clean energy (nuclear fusion).

Man has learnt to generate only dirty energy (nuclear fission)

We are inside a nuclear power plant. Micro gets up to mischief again and the station is about to experience a catastrophe, it is about to……..

15. WHAT IS GRAVITY?

Micro  climbs a ladder and then throw himself off it.

He cannot understand why it is that he continues to fall, and why he doesn’t rise or go horizontally.

Macro helps him to understand by explaining the concept of gravity, and why this force pulls us to the centre of the earth.

16. WHAT IS ELECTRICITY?

A sudden and severe thunder storm breaks out. Micro takes refuge under a tree which is burnt down as the result of a lightening strike.

He therefore discovers the dangers of lightening first-hand.

Macro goes on to explain to him how electric energy is generated and what it is made of.

17. LIGHT

A photon is nothing to do with photography, but is a particle of light.

But light is a wave, as well as a particle.

Travelling on a photon Micro and Macro tells us everything about it, how it acts, its travelling speed, it life cycles, but the most amazing fact is that it is possible to see the past through it.

18. THE TIME MACHINE

Is it possible to travel through time?

According to Einstein’s theory of relativity it should be.

“Can I travel both in the past and into the future? And how can I travel?” These are the breathless questions posed by Micro.

This is that start of an exciting trip, which is not without risks.

19. ASTROLOGY

How is it possible that planets that are millions of light years away from us, can influence our personalities?

Or is it not purely a question of unfounded beliefs and superstitions?

Micro and Macro at large with wizards and astrologists. 

20. LIFE AND ITS ORIGINS

Micro is convinced that life originated on earth, brought by the comets.

Macro believes that it originated in water.

Others believe that life was brought by space travellers in order to populate our planet.

While others believe that it begun from nothing.

Who is right? What is Darwinism and Creationism?

21. THE THEORY OF RELATIVITY

E=mc2   is the famous relativity theory of Einstein, but what does it mean?

How come that Macro on travelling in a spaceship at the speed of light, on his return to earth finds Micro to have aged much more than him?

22. DNA AND THE CELL

Mission impossible inside a cell. We shall discover what it is made of and what it encloses.

23. DINOSAURS

Why did the dinosaur suddenly disappear from the face of the earth?

Micro and Macro come to grip the world of these giant reptiles and the theories behind their sudden disappearance.

24. THE ELEMENTS IN NATURE

Why is it that there are so many elements in nature so different from each other, if the base that composes them all is the same?

Our chums try to provide an explanation, playing about with a chemistry set.

25. THE ATOM

The atom is the foundation of everything that exists. Us, stones, trees, the cosmos, everything is made up of atoms. But how is it made up? What is there between one atom and the next?

What is it made of?

Micro and Macro shrink themselves in order to go and talk to an atom, who explains his structure and how he works.

26. THE EARTH’S MOVEMENT

The earth travels around the sun and on its own axis at a very great speed.

Why if we throw a stone from a skyscraper, the stone will fall on the point that we would expect and not in a different point, as the earth is moving,?

And why the water in the sea does not gush away and we do not shoot away into space?

What keeps us glued to the ground?

And how is it that the earth’s inclination in relation to the sun gives rise to the seasons?

Headlines per 26 episodi

1 LA COMPOSIZIONE DELLA MATERIA
 Un’ avventura tra gli stati della materia che è liquida ,solida, gassosa.

Ma l’avventura di Micro e Macro non finisce qui. C’è un quarto stato della materia, che è quello di plasma, e qui ne succedono di belle.

2 MASSA ED ENERGIA

Massa ed energia sono equivalenti. L’una si trasforma nell’altra.

Micro all’insaputa di macro, giocando al piccolo scienziato, rischia la catastrofe.

Riuscirà Macro a debellare la reazione a catena?

3 LA QUARTA DIMENSIONE

Avete mai provato a vivere in 4 dimensioni?

E’ ciò che provano i nostri due amici. Diventano così dei super eroi.

Ma a lungo andare fare il super eroe, stanca.

Meglio vivere in due dimensioni? Vediamo…

4 IL MOTO DEI CORPI CELESTI

Niente nel cosmo è fermo, tutto è in movimento come una giostra cosmica.

Così i nostri si divertono con stelle e pianeti, ma attenzione, non si può cambiare la traiettoria dei corpi celesti e giocarci a palla, si rischia il finimondo!

5 IL SISTEMA SOLARE

Un viaggio, una vacanza studio alla scoperta del sole, questa stella non molto grande, che per noi è indispensabile per vivere. Ma fa troppo caldo sul sole… e su marte non c’è nulla… e Plutone è un blocco di ghiaccio… e su Giove, Saturno, Urano… Meglio tornare sulla Terra.

6 LA PIUMA E LA CASSAFORTE

Micro è incredulo. Come può una piuma cadere alla stessa velocità di una cassaforte e arrivare a terra contemporaneamente alla cassaforte che è molto più pesante?

Gli esperimenti che fa dimostrano il contrario. Macro però gli mostra che in assenza di attrito….

7 CILCO DI VITA DELLE STELLE

Le stelle non vivono in eterno, come gli esseri  viventi d’altronde.

Una stella appena nata viene adottata da Micro e Macro.

Nel crescere la stella diventa per loro un problema veramente grosso.

8 I BUCHI NERI

Si chiamano così perché non si vedono. Sono masse talmente compresse e di conseguenza,  di una gravità infinita, che anche la luce che viaggia in linea retta viene piegata e inghiottita.

Viaggio allucinante verso uno di questi mostri voraci che inghiottono tutto, anche i nostri due eroi.

9 LA TERRA E’ MALATA

Micro non ha ricevuto una educazione ecologica e tratta la terra veramente male, sporcandola e inquinandola .

La terra ne soffre e noi  insieme a lei.

Cosa fare per ridurre l’inquinamento?

10   L’ANTIMATERIA

Tutti sanno che esiste la materia, ma che esistesse anche l’antimateria questo Micro proprio non lo sapeva.

Ha inizio un viaggio in un mondo veramente strano, in un mondo uguale al nostro, ma con tutte le cose invertite, un mondo di antimateria.

11 LE GALASSIE

Che cosa sono le galassie? Domanda Micro a Macro.

Macro, per spiegarglielo fa salire Micro su un razzo e insieme si allontanano dalla via lattea, che è la galassia dove noi viviamo.

E così che vediamo la nostra e le altre galassie e, insieme a loro, andiamo a scoprire di che cosa sono fatte.

12 GLI EXTRATERRESTRI ESISTONO?

Micro ha una paura terribile  che gli extraterrestri invadano la terra.

Ci vuole tutto il buon senso di Macro a spiegargli che questo è impossibile.

Perché?

Ecco i due in viaggio, alla scoperta di possibili extraterrestri in mondi lontanissimi.

E il contatto con questi lo rassicura?

13 MACROCOSMO E MICROCOSMO

Noi viviamo contemporaneamente nel macrocosmo e nel microcosmo.

Questi due mondi, uno infinitamente grande e l’altro infinitamente piccolo, in qualche modo si assomigliano.

I nostri decidono di imbarcarsi in questa nuova avventura per farceli capire.

14 ENRGIA SPORCA ENERGIA PULITA

Il sole nella sua attività emette energia pulita ( La fusione nucleare )

L’uomo ha imparato a emettere solo energia sporca ( La fissione nucleare )

Siamo all’interno di una centrale nucleare. Micro ne combina una delle sue e la centrale entra in crisi , è sul punto di…..

15 CHE COSA E’ LA GRAVITA’   

Micro continua a salire su una scala e poi gettarsi giù.

Non riesce a capire perché debba cadere e non piuttosto sollevarsi o andare in orizzontale.

E’ Macro che lo illumina spiegandogli che cosa è la gravità, e perché questa forza ci attrae verso il centro della terra.

16 CHE COSA E’ L’ELETTRICITA’

Durante una partita  di pallone, scoppia un violento temporale.

Micro si ripara sotto un albero che viene incenerito da un fulmine.

Scopre così a proprie spese quanto è pericoloso un fulmine.

E’ in questa occasione Macro gli spiega come si  produce  l’energia elettrica e di che cosa è fatta.

17 LA LUCE

Un fotone non è una grossa fotografia, ma una particella di luce.

Ma la luce oltre ad essere una particella è anche un’onda.

In viaggio su un fotone, Micro e Macro ci raccontano tutto di essa, come si comporta, a che velocità corre, quanta vita ha, ma la cosa più strabiliante è che tramite essa, noi potremmo vedere nel passato…

18 LA MACCHINA DEL TEMPO

E’ possibile viaggiare nel tempo?

Secondo la teoria della relatività di Einstein  sembra lo si possa fare.

“E  posso andare sia nel passato che nel futuro? E con cosa ci vado?” Domanda tutto eccitato Micro.

E così ha inizio un viaggio tutto speciale e non privo di pericoli.

19 L’ASTROLOGIA

Come è possibile che stelle lontane da noi milioni di anni luce, possono influenzare il carattere delle persone?

O non è piuttosto il frutto di credenze e vecchie superstizioni?

Micro e Macro alle prese con maghi e astrologi.

20 LA VITA E LA SUA ORIGINE

Micro è convinto che la vita abbia avuto origine sulla terra, portata dalle comete.

Macro che sia nata nell’acqua.

Altri che l’abbiano portata viaggiatori spaziali per popolare il nostro pianeta.

Altri ancora che sia stata creata dal nulla.

Chi ha ragione? E che cosa è il Darwinismo e il creazionismo?

21 LA TEORIA DELLA RELATIVITA’

E=mc2  E’ la famosa formula della relatività di Einstein, ma che cosa significa?

E perché Macro viaggiando su un razzo alla velocità della luce e tornando sulla terra, trova Micro molto più vecchio di lui?

22 IL  DNA E LA CELLULA

Viaggio impossibile all’interno della cellula . Scopriremo di che cosa è fatta e che cosa racchiude.

23 I DINOSAURI

Perché i dinosauri sono scomparsi all’improvviso?

Micro e Macro alle prese con questi grandi lucertoloni e le teorie che ne spiegano la loro improvvisa scomparsa.

24 GLI ELEMENTI ESISTENTI IN NATURA

Perché ci sono tanti elementi in natura così differenti gli uni dagli altri, se la base che li compongono è la stessa?

I nostri due amici, pasticciando con il “piccolo chimico”, tentano di spiegarcelo.

25 L’ATOMO

L’atomo è il mattone di base di tutto ciò che esiste: noi, il sasso, l’albero, il cosmo, tutto è composto di atomi. Ma come è fatto? E che cosa c’è tra un atomo e l’altro?

E a sua volta di che cosa è composto?

Micro e Macro si fanno piccini per andare a parlare con un atomo e farsi raccontare da lui come è strutturato e come funziona.

26 IL MOVIMENTO DELLA TERRA

La terra gira intorno al sole e su se stessa ad altissima velocità.

Perché allora se gettiamo un sasso da un grattacielo, cade proprio sul punto in cui ci si aspetta che cada e non in un punto diverso, dal momento che la terra si muove?

E perché l’acqua degli oceani non schizza via e anche noi non schizziamo via nello spazio?

Che cosa ci tiene incollati al terreno?

E perché l’inclinazione terrestre rispetto al sole da origine alle stagioni.
MOTUS srl

Motus S.r.l., which produces animated films, was founded in January 2000 by Giorgio Valentini and Silvio Pautasso, who have dedicated their personal experience in the animation sector - which dates back to the 1970’s - to the company.

Motus, therefore, is based on the 30 years of experience of two of the most highly respected professionals in the world of animation, who gained their experience by participating at the highest level in many prestigious products, starting with “Allegro non troppo” (1974). Their collaboration has been fundamental to the success of films which represent an important turning point for Italian animation movies, such as “La Freccia Azzurra,” “La Gabbianella e il Gatto” and “Momo.”

The projects which Motus is now developing take full advantage of the creative and realization capacities that Valentini and Pautasso have proven to possess.

The project “BIG BANG BOOM,” a series realized in collaboration with the Scuole Civiche di Milano, and which is described in detail above, is just one of the important projects which Motus is developing.

In fact, Motus is also working on a full-length film with the working title  “Enormina,” based on a story by  Helga Gruner. 

This film illustrates the personal way in which the film’s directors, Valentini and Pautasso, narrate a story, a fable, in an ironic yet fun way, without forgetting its underlying value, a depth which even an animated film must possess, both in its conceptual and narrative terms, and in the artistic contributions of its images and music.

MOTUS S.r.l.  (headquarters)

Via Maestra 1

12030 Castellar ( CN) Italy

+ 39 0175 276000

+ 39 0175 283914 (fax)

MOTUS S.r.l. (Milan)

Via Tortona 15

20144 Milan  Italy

+ 39 02 89691641

+ 39 02 89691641 (fax)

info@motusfilm.com

www.motusfilm.com

GIORGIO VALENTINI 

Filmbiography

Born in Fano, Italy.
Attends the Institute of Arts in Fano and in Venice, Jewellery Section and at the same time works as a goldsmith.  Following the great passion for filmaking and especially for the animation movies he carries on the studies at the Urbino Art Institute (Faculty of the Book’s School) and realizes an animation short film that will be viewed by Bozzetto film. 
This way in 1972 he starts his cooperation with that Studio.

He begins as animator of advertising and spectacular movies then he becomes artistic director and director of advertising films and animation short films. For over 20 years he has been teaching animation films at CFP (Cinema’s School) in Milano.

He has collaborated with Lanterna Magica Studio.

With Silvio Pautasso has founded in 2000 the company Motus S.r.l.

HE CO-OPERATED AT THE FOLLOWING FILMS:

"Il Signor Rossi a Venezia" shortfilm 11' - 1974 – animation 

"Il Signor Rossi cerca la felicità" feature film 80' - 1976 - animation.

"Allegro non troppo" feature film 80' - 1976 – creation of characters  and animation director of the episodes "Bolero" and "Valzer triste"

"I Sogni del Signor Rossi" feature film 80' - 1977 - animation.

"Le Vacanze del Signor Rossi" feature film 80' - 1978 - animation.

"Striptease" shortfilm 2' - 1978 - animation.

"Quark" shortfilm 1979 - 1980 animation.

"Tennis Club" shortfilm 12' - 1981 - animation.

"Sporting" shortfilm 1982 - 23' – live action, screenplay co-writer.

"La Pillola" shortfilm 13' - 1982 - animation, characters and screenplay.

"Sigmund" shortfilm 2' - 1983 – animation

"Il Corsaro Nero" 1° episode middle lenght 26' - 1984, screenplay co-writer, characters, artistic direction.

"Moa Moa" shortfilm 2' - 1984 - subject, animation, characters.

"Come cambia la Lombardia" shortfilm 6' - 1985 - screenplay, characters, direction.

"I.M.Q." Serie for the Institute Marchio Qualità shortfilm 1986, 1987, 1988, 1990, 1991: characters, screenplay and direction.

"La rosolia non è un liquore" shortfilm 10' - 1993 - characters, screenplay and direction.

"Tulilem" shortfilm 4' - 1993 - artistic direction and characters.

"Superstar Stars" shortfilm 37" - 1997 - screenplay and direction 

"La gabbanella e il gatto" feature film 1998 - collaboration in animation direction.

"Momo" feature film 2001- direction story board, lay out, animation.

"Pinocchio" promo 3' 1999- direction lay out and animation.

" I Magotti e la pentola magica" 30’ film 2001 - direction lay out e co-direction.
"I Lunes e la sfera di lasifer" 30’ film 2002 - direction lay out e co-direction.

"I Magicanti e i tre elementi" 30’ film 2003 - direction lay out e co-direction.

"Gigantina" 75’ feature film – co-direction and production.
" Big Bang Boom!" 52x6’ TV series - co-direction and production.

He also made the following films as an Author

"Lo Scrittore" live action shortfilm  40', 1981, has won the 
                  1° Prize at the Festival Internazionale di Salerno, and the
                  1° Prize at the Festival of Castrocaro.

"E' questione di Vita o di Morte" live action shortfilm 8', 1983.

"DNA" animation shortfilm 15', 1996. 

"Cafè l'Amour" animation shortfilm 8', 2002. 

"Luogo Comune" animation shortfilm 10', under realization. 

“DNA” Awards

1996 - 1° Prize Young Jury at the Montecatini International Videofilmfestival
1996 - Special Prize of the Jury and Kodak Prize at the Fano Videofilmfestival
1996 - 1° Prize at the Humour Festival in Riva del Garda
1996 - 1° Prize at Cartoombria
1997 - Special Prize at Corti di Fine Millennio - Milano
1997 - 1° Prize at Civitavideo 
1997 - 1° Prize at the International Short Film Festival in Palm Springs 
1997 - 1° Prize as Best Animation Film at Sitges International Film Festival of Catalona 
1998 - 1° Prize as Best Shortfilm or Animation Film at the Cinequest Film Festival of San Josè 
1998 - Special Prize as Best Animation Film at Visionaria - Siena

SILVIO PAUTASSO 

Born in Nichelino (Turin), Italy in 1956; he discovers his passion for animation films in 1973 and starts the Arts Institute S. Carlo in Torino studying classic drawing. At the same time he self-practise experimenting animation projects. 

In 1976 starts a part-time collaboration with Bruno Bozzetto Studio in Milan. In 1978 starts working steadly in animation as a professional. 

He carries on his career as an Assistant Animator first, then Chief-Animator and finally as Director. His experience and skills have improved trought any kind of product, from advertising to show, that’s why he is one of the most successful professional in the animation field.

During the last years, as a Director of Animation and Supervisor of lay-out and storyboard, he has involved in particular in feature films for cinema (La Freccia Azzurra - La Gabbianella e il Gatto), giving his contribution to the fine development that the animation italian cinema has recently started. 

With Giorgio Valentini has founded in 2000 the company Motus S.r.l.

HE CO-OPERATED AT THE FOLLOWING FILMS:

"Quark" - T.V. educational serie – 1981 – Animation
"Mr. Hic-Up" - T.V. serie -1982 – Animation
"Portobello" - Titles -1983 – Animation
"Il Corsaro Nero" - Pilot - 26' - 1984 – Animation
"Puppies and Kitties" - T.V. special - 1985 – Animation
"Come cambia la Lombardia" - Educational - 1985 – Animation
"Scacciapensieri" - Titles - 1986 – Animation
"I.M.Q." - T.V. educational serie - 1986 - 1987 - 1988 - 1989  - Animation
"La Rosolia non è un liquore" - Educational shortfilm – 1993 – Animation direction
"L' Eroe dei Due Mondi" - Film T.V. - 60'- 1994 – Animation direction
"Le Nuove Avventure della Pimpa" - T.V. serie - 1995 – Animation direction
"La Feccia Azzurra" – Feature film - 90' - 1996 – Animation direction
"La Gabbianella e il Gatto" - Feature film - 75' - 1998 – Animation direction
"Parco Navi" – 4’ Entertainment - 2000 – Animation direction
"Max" - Commercial – 1997 – Direction
"La Festa delle Sorprese" - Commercial - 1997 – Direction
"Kinder Castello" - Commercial - 1998 – Direction
"Kinder Cioccolato" - Commercial - 1998 – Direction
"Selenia" - Commercial - 1999 – Direction
"Sopra I Tetti Di Venezia" - T.V. series - 26 ep. x 26' - 2000  - Direction
"Kinder le Amicozze" - Commercial - 2000 – Direction
"Kinder Sorpresa Mongolfiera" - Commercial – 2000 – Direction
"Kinder Sorpresa Fantasmini" - Commercial – 2001 – Direction
"Kinder Sorpresa Balenotti" - Commercial – 2002 – Direction
"I Magotti e la pentola magica" 25’ film 2001 – Anim dir., co-direction, prod.
"I Lunes e la sfera di lasifer" 30’ film 2002 - Anim directio, co-direction, prod
"I Magicanti e i tre elementi" 30’ film 2003 - Anim directio, co-direction, prod
"Gigantina" 75’ feature film - co-direction and production.

"Big Bang Boom!" 52x6’ TV series - co-direction and production.

Awards
PRIZE FOR THE BEST ANIMATION - 10° SpotItalia - 1991
PRIZE FOR THE BEST TECHNICAL CONTRIBUTION - Preview for the Independent Italian Cinema - 1997
PRIZE ATTILIO MUSSINO - 1999

Silvio Pautasso has also given his contribution as producer and screenwriter to the 15' shortfilm D.N.A. directed by Giorgio Valentini, that from 1996 until today has obtained several prizes in Europe and U.S.A. 

IN 2002 he thought animation at SNC (National Cinema School).
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