Nota degli Autori.
Enormina e i Cavrotti è un film d’animazione classica 2D nello stile tipico che la Motus S.r.l. si è data da alcuni anni e che ha riscontrato ottimo successo.

E’ un film destinato a un pubblico di bambini che non trascura al contempo di catturare l’interesse degli adulti. 

La storia è una fiaba che tocca i temi più tipici quali l’abbandono, la diversità,  la solidarietà, il coraggio, il dovere, le regole con le loro eccezioni, la trasgressione, il bene, il male, la paura, ecc. Il tutto condito con una buona dose di ironia.

I personaggi Cavrotti rappresentano “la comunità” all’interno della quale ciascuno ha un proprio ruolo e una propria peculiarità nel rispetto della propria storia e tradizioni. 

Enormina è il “diverso” che arrivando all’interno della comunità ne sconvolge le regole, le abitudini e le usanze. 

Una scelta si pone: salvare il proprio ordinamento rifiutando e allontanando il “diverso” o prendere a cuore il destino di una creatura indifesa e incapace, se lasciata sola, di sopravvivere, pur sapendo che trasformazioni imprevedibili non potranno che segnare in modo indelebile una società abituata a regole antiche e immutate nel tempo.

Come sappiamo sono temi di particolare attualità anche se la nostra storia non intende certo dare risposte ad una realtà ben più complessa di una semplificazione fiabesca. 
L’intento è di portare sul mercato un prodotto che sappia cogliere l’interesse del pubblico sia per qualità e ricercatezza grafica nonché per trattamento della storia. Valorizzando un modo italiano di fare film d’animazione che rifugge il ricalcare stili preesistenti ma si sforza di proporsi con soggetti distinguibili.  
Sappiamo che il mercato del film di animazione è alla continua ricerca di prodotti per un pubblico, quello infantile, che è un gran consumatore soprattutto di home-video e che ogni film d’animazione che risponde ai determinati requisiti qualitativi e narrativi è un prodotto destinato ad essere venduto a lungo negli anni e potenzialmente vendibile un po’ ovunque nel mondo, perché l’animazione è un prodotto che non ha età e non ha confini, e ogni anno ovunque nel mondo ci sono nuove generazioni dei piccoli fruitori di home video desiderosi di ricevere  storie da gustare…
Note Tecniche

Il film sarà prevalentemente realizzato con la tecnica classica dell’animazione 2D. Tuttavia, per alcune scene, sarà impiegata anche la tecnica dell’animazione 3D abbinata all’utilizzo di speciali software di rendering che permetteranno di ottenere un’uniformità grafica tra le due tecniche.

Per quanto i disegni di animazione veri e propri saranno realizzati manualmente, tecniche computeristiche saranno impiegate anche per la coloritura dell’animazione e dei background, nonché per il compositing finale. 
Il risultato sarà perciò una sequenza di fotogrammi digitali del formato HDTV (1920x1080) che permetteranno una qualità video DVD di altissimo livello. Inoltre sarà possibile trasferire i frames su negativo 35mm ottenendo così i materiali necessari alla distribuzione del film nelle sale cinematografiche.
I tempi di produzione sono previsti in 15 mesi inclusa la pre-produzione attualmente già avviata, il film sarà terminato a novembre 2004.

